
2002年高上高普特考‧高分解答‧正確詳實 

http://www.get.com.tw/goldensun/ 

保育人員 
 

《兒童保育概要》 
 

試題評析 
  今年的幼兒保育考題，基本上，選擇題部分是新增的考題，題型多為基本觀念題，選擇題為四十題，同學

在作答時，時間上會較為緊湊，但是，由於多屬基本觀念題，算起來比較簡單，而在遊戲活動及托兒所設置標

準之內容，是今年出題較多的範圍。申論題之第一題屬於現下流行的時勢題，屬於發揮性的題型，並無標準之

答案，在答題時，若能罷握現下往下紮根一年之議題，進行解析，及教育多元化之廣度，必得高分。第二題之

申論題，為基本記憶型及統整型之達題方式，也是第一次出現的題型，不過基本上，還是屬於基本記憶型的題

型。一班同學應可以拿到60-70分間，程度較好同學當可以拿到75-80之間。 

甲、申論題部分：（50分） 

一、針對強調英語教學、讀寫算教學、才藝教學等不同幼教理念的家長，園所應如何與其溝通並推動親職教育？請提出四

項建議，並說明理由（二十五分） 

答： 

在多元社會的今日，為配合國小九年一貫課程的落實，及在幼教往下紮根一年的呼聲中，園、所之課程也漸趨於多元化。

針對園所強調英語教學、讀寫算教學、才藝教學等不同幼教理念的家長，園所應如何與其溝通並推動親職教育。現就此一

主題，依個人之見提出以下四項的建議，並說明其理由，敘述如下： 

一、建議： 

(一)因應社會的多元化及地球村的理念，可邀請家長的參與學校課程與教學的計劃，並依個別家長之專長，給予參與教

學之機會，如此不但能夠讓家長了解學校課程運作過程，亦可增加家長參與教學的機會。 

(二)運用視聽媒體教學，增加孩子的地球村概念與多元學習的管道之暢通。 

(三)重視孩子的興趣與個別差異性，並與與社區結合，運用社區資源，加廣加深教學觸角，使英語教學、讀寫算教學、

才藝教學更趨多元化及適。 

(四)透過遊戲化的學習，增加教學的趣味性與合作性，以提升孩子的學習興趣與學習動機。 

二、理由： 

(一)由於現代社會趨於多元化，加上教學本土化與多元化的李念，讓家長參與英語教學、讀寫算教學、才藝教學不但能

使家長之專長，能有所適才適性發揮外，亦能收加深加俇之效。 

(二)運用視聽資訊，除可增加教學廣度外，對於視聽媒材的運用，不但可收教學多元化之效，也可以增加親師之間、孩

子與父母之間的關係。 

(三)重視孩子的個別差異性與學習興趣，不但教材孩子喜歡，且更樂於學習教材，且因孩子個別差異之不同，教師因材

施教，使人盡期才，以收適性發展之機。 

(四)皮亞傑認為：遊戲是孩子之天性，運用遊戲化的教學策略，對於學校教學、家長與孩子之間若透過遊戲化的過程進

行學習與複習，必然增加教材之趣味性，孩子複習起來也比較不會感到乏味。 

綜上所言，因應多元化社會化的來臨，及幼教本土化及地球村的理念，讓孩子在快樂中學習及適性的學習，不但要依孩子

的個別差異性，進行教材設計，對於孩子的發展及學習，除學校外，家庭與學校間的親職教育也是重要的一環。 

二、試說明四歲幼兒在認知、遊戲、道德、動作、繪畫方面發展的特徵，並舉例說明。（二十五分） 

答： 

根據皮亞傑認知發展階段理論，認為四歲幼兒正處於前運作期﹝前運思期﹞，為認知發展階段的第二個時期，現就認知、

遊戲、道德、動作、繪畫方面發展的特徵，舉例說明如下： 

(一)認知的特徵：此期幼兒以象徵﹝心象和語言﹞來表徵及了解環境的各個方面。他們依據物體及事件顯現的方式來做反

應。思考是自我心的，這表示兒童認為每個人都與他們一樣用相同方式來看這個世界。例如，擬人化，萬物有靈的概

念。 
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(二)遊戲特徵：此期幼兒在其遊戲活動中變得很有想像力，他們會逐漸開始了解別人對這個世界的之決不一訂式和他們一樣

的。 

1.此期遊戲相似於模仿性遊戲，若幼兒常表現象徵性遊戲，可解決現實生活中的衝突與矛盾。 

2.以心象存在為前提，是虛構的、想像的。把玩偶當成自己的好朋友。例如、幼兒把掃把當馬騎，披浴巾假裝是超人。 

3.戲劇性遊戲：由多數幼兒共同扮演社會角色，並融入人際互動、語言溝通、社會規範的一種遊戲。例如，扮家家酒。 

4.象徵性遊戲：是最高發展方式為社會戲劇遊戲。 

(三)道德特徵：根據皮亞傑的理論，此期幼兒道德發展為無律階段的道德發展﹝道德前期﹞，思考方式以自我中心為主，人

我意識為分化，無法按規範辨別是非。仍不了解遊戲規則的意義。缺乏是非善惡的觀念，只為避免遭受懲罰兒服從規

範。例如，幼兒回答：「小英不應該打人，因為打人會被老處罰。」。 

(四)動作特徵：已能夠跳，用單腳跳，用雙手抓住大球，跑的更快更遠。可以自行上樓，不需抓扶手、會扣釦子。 

(五)繪畫特徵：四歲的幼兒屬於前圖式期，幼兒所畫的圖畫以具有表徵意義，看畫的人可不經解釋，即可看出畫的意義。 

1.最先畫的是人。以大圓圈表示頭部，兩個大眼睛，有時無鼻子或嘴巴、圓圈上直接延展出常常的直線代表手腳，型四

蝌蚪稱為蝌蚪人。畫人以正面較多。 

2.畫週遭所見所感受的事物與形象，所畫的內容往往只表現出他認為重要的部分，畫面的安排無組織也無比例。 

3.所使用的色彩，與原外象的色彩無關。 

4.畫動物時，臉部多半是正面，身體則適側面。 

例如，應應畫媽媽時，繪畫一個圓形的線條，然後畫一個小點代表眼睛、鼻子，而這些都不在正確位置。 

  四歲的幼兒發展屬於自我為中心，不論在遊戲或繪畫方面，已能發展出基本的型態，動作發展與道德發展則處於無

律且喜歡滾大球的時期，此期幼兒的發展，應以象徵性遊戲及畫圖進而來培養此期孩子的創造力。 

乙、測驗題部分(50分) 

(D)1.關於四、五歲幼兒的說謊行為及處理方法，下列敘述何者正確？�謊言是出於想像 �說謊是為了逃避父母加諸的壓

力 �嘗試了解幼兒說謊的動機再作處理 �給予懲罰才不會再犯 

(A)�� (B)�� (C)�� (D)�� 

(D)2.培養幼兒的利社會行為，下列那些做法較佳？�給予幼兒愛和尊重 �儘量滿足幼兒的需求 �鼓勵幼兒為他人設想 

�成人以身作則 

(A)��� (B)��� (C)��� (D)���� 

(C)3.有關性別角色的學習，下列那個做法最佳？ 

(A)以性別作為分組之依據 (B)教導男孩要勇敢，女孩要溫柔 (C)鼓勵男孩和女孩分享玩具共同遊戲 (D)禁止男孩玩

女孩的遊戲，女孩玩男孩的遊戲 

(B)4.兩歲半至五歲幼兒出現攻擊行為，主要是為了：�報復 �教訓別人 �奪得玩具 �奪得空間 

(A)�� (B)�� (C)��� (D)���� 

(A)5.關於幼兒的飲食，下列敘述何者正確？1注意食物的色、香、味變化 2注意食物的調理變化 3提供食物要完全迎合

幼兒的喜愛 4不必要求幼兒嘗試他不喜歡的食物 

(A)12 (B)34 (C)123 (D)1234 

(B)6.根據兒童福利法之規定，保育人員知悉兒童未受適當養育或照顧、或遭受身心虐待者，應於多少時間內向當地主管機

關報告？ 

(A)十二小時 (B)二十四小時 (C)三十六小時 (D)四十八小時 

(A)7.四和五歲幼兒一天所需的睡眠時間大約是多少小時？ 

(A)九 (B)十一 (C)十三 (D)十四 

(D)8.嬰兒動作發展的先後順序是： 

(A)翻身→抬頭→爬→坐→站立→走 (B)翻身→抬頭→坐→爬→站立→走 (C)抬頭→翻身→爬→坐→站立→走 (D)抬

頭→翻身→坐→爬→站立→走 

(D)9.對嬰兒反射動作之敘述，下列何者錯誤？ 

(A)所有嬰兒都能作出反射動作 (B)碰觸手心，出現達爾文反射 (C)碰觸腳心，出現巴賓斯基反射 (D)碰觸嘴角，出

現探索（rooting）反射 

(C)10.嬰兒開始進食固體食物的最佳時機，是幾個月大時？ 

(A)二、三 (B)四、五 (C)六、七 (D)八、九 

(C)11.處理幼兒自慰行為的較佳方法是：1忽視 2看到立即喝止 3減少環境中的刺激 4找出原因再作處理 

(A)12 (B)23 (C)34 (D)234 
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(C)12.關於幼兒期生理特質之敘述，下列何者錯誤？ 

(A)骨骼容易彎曲變形 (B)頭重腳輕，容易跌倒 (C)神經系統尚未發展良好 (D)肺活量大，呼吸慢而長 

(B)13.對嬰幼兒怯生的敘述，下列何者錯誤？ 

(A)受到遺傳因素的影響 (B)只出現在五、六個月到一歲之間 (C)嬰兒與母親的關係愈親密，愈容易怯生 (D)增加生

活中的聽覺和視覺刺激，可以減少怯生的程度 

(B)14.兩位幼兒並肩坐著且玩著相同的玩具，但各玩各的且各說各話，這是屬於那一種遊戲？ 

 (A)單獨 (B)平行 (C)聯合 (D)合作 

(D)15.玩具玩完常常散落一地，要改善這個情況，下列那些做法較佳？  1老師動手收拾 2劃定每類玩具的放置位置 3給

予幫忙收拾的幼兒酬賞4切實要求幼兒玩完即物歸原位 

(A)13 (B)24 (C)34 (D)234 

(C)16.對幼兒實施安全教育，下列些做法較佳？�給予完全的保護 �教導幼兒自我保護 �教導幼兒辨識可能的危險 �

禁止幼兒使用任何有危險性的工具 

(A)�� (B)�� (C)�� (D)����。 

(B)17.下列何者與嬰兒的動作發展無關？ 

(A)營養 (B)母親是否就業 (C)家中玩具的多寡 (D)母親與嬰兒的互動方式。 

(C)18.要增進幼兒的記憶力，較佳的方法是：�複誦唐詩 �扮演故事 �複誦四書五經 �複誦兒歌童謠 

(A)�� (B)��� (C)��� (D)���。 

(A)19.要增進幼兒的語言能力，下列那些策略較佳？�和幼兒一起閱讀童書並討論 �糾正幼兒錯誤的語音、語法 �使用

幼兒常用的語詞與其交談 �使用正確的語音、語詞、語法和幼兒交談 

(A)�� (B)�� (C)��� (D)���。 

(D)20.嬰兒與母親成依戀關係的最主要原因是： 

(A)餵食 (B)生物本能 (C)經常見面 (D)身體接觸的舒適感。 

(B)21.為幼兒選擇玩具，下列那些做法較佳？�跟隨流行 �幼兒喜歡就買 �避免選擇有尖角利邊者 �選擇有多種玩法

者 

(A)�� (B)�� (C)��� (D)����。 

(D)22.玩躲貓貓，對幼兒有何幫助？ 

(A)發展想像力 (B)了解因果關係 (C)去除自我中心 (D)了解物體恆存。 

(C)23.避免幼兒半夜驚醒器泣，下列那些方法較佳？�睡前看電視 �容許幼兒含著奶瓶睡覺 �睡前避免活動過度激烈 

�避免給予特別的情緒壓力 

(A)�� (B)�� (C)�� (D)���。 

(A)24.幫助二至六歲幼兒克服害怕的較佳方法是：�接納幼兒的感受 �要求幼兒要勇敢 �鼓勵幼兒表達自己的情緒 �

告訴幼兒沒有值得害怕的事物 

(A)�� (B)�� (C)��� (D)����。 

(D)25.幫助幼兒學習社會規範的最佳方法是： 

(A)嚴格要求遵守 (B)獎賞幼兒合宜的行為 (C)斥責幼兒不合宜的行為 (D)適度讚美幼兒合宜的行為。 

(C)26.帶領幼兒玩類似「大風吹」的規則遊戲，應考慮的因素，不包括： 

(A)幼兒的意願 (B)幼兒的年齡 (C)遊戲的輸贏 (D)適度的挑戰性 

(C)27.關於選購嬰兒衣服，下列敘述何者錯誤？ 

(A)寬鬆的長衫為宜 (B)頸部避免活動穿帶 (C)避免有釘釦、釘飾物者 (D)夏天的質料宜透氣、吸汗。 

(A)28.大約百分之五十的嬰兒在幾個月大時，能獨立行走？ 

(A)八 (B)十 (C)十二 (D)十四。 

(B)29.幼兒自我意識顯露的年齡大約是： 

(A)十二至十七個月 (B)十八至二十四個月 (C)二十五至三十二個月 (D)三十三至四十個月。 

(C)30.下列何者對五歲幼兒的智能發展最有幫助？ 

(A)撲克牌 (B)玩具槍 (C)遙控汽車 (D)芭比娃娃。 

(A)31.根據我國中央標準局的規定，滑梯的坡度應在幾度之內？ 

(A)25 (B)40 (C)45 (D)50。 

(A)32.影響氣質（temperament）形成的最主要因素是： 

(A)遺傳 (B)性別 (C)出生序 (D)父母的態度。 

(D)33.開始訓練幼兒小便的最佳時機是： 
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(A)兩歲 (B)兩歲半 (C)愈早愈好 (D)當幼兒有尿意，會示意他人時。 

(A)34.根據兒童福利法之規定，父母不得將幾歲以下的兒童單獨留置家中？ 

六歲 (B)八歲 (C)十歲 (D)十二歲。 

(C)35.三至五歲幼兒辨別性別，主要是根據那些線索？�胸部 �衣服 �頭髮 �性器官 

(A)�� (B)�� (C)�� (D)��。 

(A)36.下肢嚴重出血應先按住那個部位，然後緊急送醫處理？ 

(A)股動脈 (B)上腕動脈 (C)總頸動脈 (D)腳趾外側動脈。 

(A)37.幼兒扮家家酒假裝煮飯炒菜，顯示出下列那些能力？�延宕的模仿 �心理表徵 �長期記憶 �保留

（conservation）(A)�� (B)�� (C)��� (D)����。 

(A)38.一至二歲幼兒所說出的字詞那一類居多？ 

名詞 (B)動詞 (C)副詞 (D)形容詞。 

(D)39.幫助幼兒學習說話，最好的方法是： 

(A) 看電視 (B)聽錄音帶 (C)課堂教導 (D)日常生活中練習。 

(B)40.成人站在與幼兒面對面的位置示範動作，想要幼兒舉右手，自己卻舉左手，最主要的考量是： 

(A) 幼兒的自我中心 (B)幼兒不能分辨左右 (C)幼兒缺乏模仿能力 (D)幼兒思考的不可逆性。 
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